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Sicherheitsdaten: Laut Anweisungen 91/155 der EWG (NF T 01-102) und Anweisung 2001/58/EG.�
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Prinzip der Wirkung des TS 32 

Schematische Ansicht der 
Wirkung des TS/32 

Im Abschnitt A ist das Spiel D, 
zwischen dem Kolben und dem 
Zylinder, jenes eines neuen 
Motors.  

 

 

Abschnitt 
B : Motor 
mit einer 
Abnutzung 
(Spiel F) 

Die Anwendung 
von TS/32 
(orangener 
Abschnitt) stellt ein 
Spiel E her, das 
dem herkömmli-
chen D sehr nahe 
steht.  Der Motor 
gewinnt die 
ursprünglichen 
Kompressionswerte 
zurück.  
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Tatsächlich verbessert das Vorhandensein von TS32 im Schmiermittel die Kompressionswerte, 
was eine bessere Verbrennung der Mischung Luft/Treibstoff zur Folge hat. Bei gleichbleibender 
Menge des eingespritzten Treibstoffes, entsteht ein Mangel an Sauerstoff, um eine einwandfreie 
Verbrennung bewerkstelligen zu können und infolgedessen entsteht eine erhöhte Menge 
Kohlenmonoxyd. Wenn zuviel Teibstoff im Verhältnis zur ungenügenden Menge Sauerstoff 
vorhanden ist, hat dies ein schlechtes «cracking» des Wassermoleküls unter Hochdruck im 
Zylinder zur Folge und deswegen dann auch eine übertriebene Bildung von Wasserdampf. 
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